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JUNTA DE ACLARACIONES

LICITACiÓN PÚBLICA NACIONAL
LP/E/AD/INIFEED/00112023

Número Expediente LP/E/INIFEED/002/2023

SIENDO LAS 12:00 HRS. DEL DíA 21 DE AGOSTO DE 2023, EN LA SALA DE JUNTAS DEL INSTITUTO PARA LA
INFRAESTRUCTURA FíSICA y EDUCATIVA DEL ESTADO DE DURANGO, UBICADA EN LAS INSTALACIONES
DEL MISMO ORGANISMO, SE DA INICIO A LA JUNTA DE ACLARACIONES INDICADA EN LAS BASES DE
LICITACiÓN EXPEDIDAS POR EL INIFEED EN Su CONVOCATORIA PRIMERA PUBLICACiÓN PARA LA
LICITACiÓN PÚBLICA NACIONAL NO. LP/ElAD/INIFEED/001/2023 NÚMERO EXPEDIENTE
LP/E/INIFEED/002l2023; ESTANDO PRESENTES POR PARTE DEL INIFEED EL ING. JAVIER ORTIZ CALZADA,
ENCARGADO DE CONCURSOS Y CONTRATOS DEL INIFEED

1. EL INIFEED HACE LAS SIGUIENTES ACLARACIONES.
LAS INCONFORMIDADES POR ESCRITO DEBERÁN SER PRESENTADA ANTE LA SECRETARíA DE LA
CONTRALORíA DEL ESTADO DE DURANGO.

2. EL INIFEED HACE LA ACLARACiÓN QUE SOLO PODRÁN PARTICIPAR EN LA LICITACiÓN LAS
EMPRESAS QUE HAYAN REALIZADO PAGO POR TRANSFERENCIA ELECTRÓNICA Y PRESENTEN
PAGO DE DERECHOS COMPRENDIDO EN EL PERIODO DEL 13 AL 19 DE AGOSTO DE 2023, Así
COMO HABER PRESENTADO EN TIEMPO Y FORMA EL OFICIO DE INTERÉS EN PARTICIPAR, TAL
COMO ES INDICADO EN EL ÚLTIMO RENGLÓN DEL RESUMEN DE CONVOCATORIA Y DEL PRIMER
PÁRRAFO, RENGLÓN 10 DE LAS BASES DE LICITACiÓN.

3. EL INIFEED ACLARA QUE EL INSTITUTO VERIFICARÁ EL QR PRESENTADO. Y EN CASO DE NO SER
POSITIVA O NO PUEDA SER VERIFICADA EN UNO DE LOS TRES DISPOSITIVOS CON QUE SE
CUENTA PARA ELLO, SERÁ MOTIVO DE DESCALIFICACiÓN.

4. EL INIFEED ACLARA QUE TODOS LOS OFICIOS O DOCUMENTOS DEBERÁN SER DIRIGIDOS AL
ARQ. EMMANUEL JOSÉ DEL PALACIO SICSIK, DIRECTORGENERAL DEL INIFEED.

EL INIFEED ACLARA QUE LAS MUESTRAS FíSICAS SERÁN RECIBIDAS A MÁS TARDAR EL DíA 25 de
agosto de 2023,CON HORARIO DE 10:00 A 12:00 HORAS EN EL ALMACÉN DEL INIFEED, UBICADO EN
JUAN ESCUTIA Y VICENTE SUÁREZ COL EL REFUGIO C P. 34170 EN LA CIUDAD DE DURANGO,
DGO. INCLUIR RECIBO CON LA DESCRIPCiÓN DE LOS ARTíCULOS ENTREGADOS PARA EL ACUSE
CORRESPONDIENTE.

5.

6. EL INIFEED ACLARA QUE LA ENTREGA DE LOS EQUIPOS SERÁ EN LAS INSTALACIONES DE LA
SEED DIRECTAMENTE CON EL DR. JUSTO MARTíNEZ CARRILLO, DIRECTOR DE EDUCACiÓN
BÁSICA "A" EN EL SIGUIENTE DOMICILIO: BOULEVARD DOMINGO ARRIETA No. 1700,
FRACCIONAMIENTO DOMINGO ARRIETA, DE ESTA CIUDAD, EN UN HORARIO DE 09:00 A 14:00 DE
LUNES A VIERNES, AVISANDO CON UN MíNIMO DE 5 DíAS HÁBILES PARA LA RECEPCiÓN DE LOS
ARTíCULOS.

7. EL INIFEED ACLARA QUE EL PLAZO DE ENTREGA SERÁ DE 70 (SETENTA DíAS CALENDARIO,
CONTADOS A PARTIR DEL DíA PROGRAMADO PARA LA FIRMA DEL CONTRATO 1 de septiembre de
2023.

8. EL INIFEED HACE ENTREGA DELANEXO 2 CON LAS NUEVAS CANTIDADES SOLICITADAS.
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LICITACiÓN PÚBLICA NACIONAL

LP/E/AD/INIFEED/00112023
Número Expediente LP/EIINIFEED/002/2023
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EL INIFEED RESPONDE A LA SOLICITUD DE ACLARACIONES DE LAS EMPRESAS PARTICIPANTES, QUE EN
CUMPLIMIENTO AL NUMERAL 3.1.1 DE LAS BASES DE LICITACiÓN, HACEN EN ESCRITO RECIBIDO EN ESTE
ORGANISMO EN TIEMPO Y FORMA DONDE HACEN REFERENCIA EN VARIOS PUNTOS.

ESTRATEGA PROYECTOS EQUIPAMIENTO INTEGRAL S.A. DE C.V.
PREGUNTA NÚMERO 1
CON RELACiÓN AL CAPíTULO.II!. DEL PROCESO DE LICITACiÓN: 3.2 INSTRUCCIONES PARA ELABORAR y
ENTRE<;3ARLAS PROPUESTAS; SOBRE NÚMERO 1(PROPUESTA TÉCNICA); ASPECTOS ECONÓMICOS;
PUNTO 7. LA GARANTíA DE LA PROPUESTA.
MI REPRESENTADA ENTIENDE QUE DICHO DOCUMENTO ES EL MISMO QUE SE SOLICITA EN EL PUNTO 8.
GARANTíA DE SERIEDAD DE LA PROPUESTA y CAPITULO 1. PUNTO 1.7 GARANTíA DE LA PROPUESTA.
EL INIFEED ACLARA QUE ES CORRECTA SU APRECIACiÓN.

PREGUNTA NÚMERO 2
CON RELACiÓN AL CAPíTULO 111. DEL PROCESO DE LICITACiÓN: 3.2 INSTRUCCIONES PARA ELABORAR y
ENTREGAR LAS PROPUESTAS; SOBRE NÚMERO 1(PROPUESTATÉCNICA); PUNTO 16 y 17 Y ANEXO 7 PUNTO
16 Y 17.
MI REPRESENTADA ENTIENDE QUE REFIERE A UN MISMO DOCUMENTO, POR LO QUE DEBE DECIR,
MANIFESTACiÓN DE ASISTENCIA y CONFORMIDAD A LA JUNTA DE ACLARACIONES (INCLUIR COPIA DE LA
MINUTA). Así MISMO ESPECIFICAR QUE DEBERÁ CONTENER ESTE DOCUMENTO.
EL INIFFFED INDICA QUE ES CORRECTO ES UN SOLO PUNTO, DEBE DECIR MANIFESTACiÓN DE
ASISTENCIA Y CONFORMIDAD A LA JUNTA DE ACLARACIONES. (INCLUIR COPIA DE LA MINUTA).

PREGUNTA NÚMERO 3
CON RELACiÓN AL ANEXO 1 Y 2, ESPECíFICAMENTE A LAS LICENCIAS DE ACCESO PARA PLATAFORMAS
EDUCATIVAS.
SE SOLICITA A LA CONVOCANTE, ESPECIFICAR COMO DEBERÁN SER ENTREGADAS DICHAS LICENCIAS
EL INIFEED ACLARA QUE DEBERÁN SER ENTREGADAS MEDIANTE USB DEBIDAMENTE IDENTIFICADA.
NO EXISTIENDO MAS PREGUNTAS POR PARTE DE LOS PARTICIPANTES SE DA POR TERMINADA ESTA
JUNTA DE ACLARACIONES SIENDO LAS 12:10 DEL MISMO DíA DE SU REAL' IRMA POR LOS
PRESENTES PARA QUE SURTA LOS EFECTOS LEGALES INHERENTES.

ING. JAVIER ORTlZ CALZADA
ENCARGADO DE CONCURSOS y CONTRATOS

EMPRESAS

1.- ESTRATEGA PROYECTOS EQUIPAMIENTO INTEGRAL S.A.
DE C.V.
TIXCHEZ ALEJANDRO MOLlNA GONZALEZ
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GUíA DETALLADA DE MOBILIARIO Y EQUIPO
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DATOS DEL PROVEEDOR N" PROVEEDOR

NOMBRE:

DATOS DEL ARTíCULO LOTE 1 PARTIDA 1 CLAVE INIFEEO: S/C-001 1.00 PZAS.

SIC-001 EDI,JCACIÓNBÁSICA. AULAS INTERACTIVAS DIGITALES O DISPOSITIVOS
NOMBRE: TECNOLÓGICOS DEAPRENDIZAJE LÚDICO

DISPOSITIVOS TECNOLÓGICOS DE APRENDIZAJE LÚDICO PARA LAS ESCUELAS OFICIALES DE PRIMARIA EN EL ESTADO DE

~~R~~~~i'mE POR DISPOSITIVO TECNOLÓGICO DE APRENDIZAJE LÚDICO LA INTEGRACiÓN DE LOS SIGUIENTES
COMPONENTES: , ,
1. UN EQUIPO DE COMPUTO PORTATIL.
2. UN PROYECTOR.
3. UN HARDWARE DE PIZARRÓN ELECTRÓNICO.
4. PLATAFORMA EDUCATIVA CON SOFTWARE PARA EL FUNCIONAMIENTO DE LA HERRAMIENTA
LOS PARTICIPANTES DEBERÁN OFERTAR LOS SIGUIENTES BIENES:

EQUIPO DE CÓMPUTO PORTÁTIL 266 PIEZAS.
PROYECTOR 266 PIEZAS.
HARDWARE DE PIZARRÓN ELECTRÓNICO 629 HARDWARE
LICENCIA DE ACCESO PARA PLATAFORMA EDUCATIVA 629 LICENCIAS
ESPECIFICACIONES TÉCNICAS:

EQUIPO DE CÓMPUTO PORTÁTIL
1. LOS PARTICIPANTES DEBERÁN OFRECER EQUIPOS DE CÓMPUTO PORTÁTIL PARA LOS DISPOSITIVOS TECNOLÓGICOS DE
APRENDIZAJE; LÚDICO, MISMOS QUE DEBERÁN APEGARSE A LAS ESPECIFICACIONES TÉCNICAS Y CARACTERíSTICAS A
CONTINUACION PRESENTADAS:
A. SISTEMA OPERATIVOWINDOWS 10 HOME O SUPERIOR.
B. MEMORIA RAM 8 GB DDR4 O SUPERIOR.
C. P~OCESADOR A 2.4 GHZ O SUPERIOR, PUDIENDOSER UN INTELCORE i3 o un AMD RVZEN3 o CUALQUIEROTROSUPERIOR.
D. MINIMO 512 GB DE ESPf)CIO l=NDISCO DURO ~DD O 256 GB EN E~PACIO EN DISCO DURO SSD
E. PANTALLA A RESOLUCION MINIMA 1280 X 720 O CON UNA RELACION DEASPECTO DE 16:9.
F. INTEL HDGRAPHICS O RADEON.
G.. NET FRAMEWORK 2.0 Y DIRECTX 9.0.
H. 2 PUERTOS USB INTEGRADOS
1. ADAPTADOR JUB DEAL MENOS 3 PUERTOS USB
J. SALIDA DE VIDEO VGA O HDMI .
K. CAMARAWEB INTEGRADA.
L. BOCINAS EXTERNAS
PROYECTOR
2.,LOS PARTICIPANTES DEBE~ÁN OFRECER PROYECTORES PARA LOS QISPOSITIVOS TECNOLÓGICOS DE APRENDIZA~E
LUDICO, MISMOS QUE DEBERAN APEGARSE A LAS ESPECJFICACIONESTECNICAS Y CARACTERISJICAS A CONTINUACION
PRESENT:ADAS: ,
A. 3600 LUMEt-JESMINIMO.
B. RESOLUCION NATIVA SVGA (800X6OO).
C. 30 BITS DE CO~OR (1.07 BILLONES DE COLORES)
D. CONTRASTE ~INIMO DE,20,000:1. ,
E. VIDA QE LA LAMPARA IIiIINIMADE 5,000 HORAS EN MODO NORMAL Y 10,000 HORAS EN MODO ECOLOGICO
F. TAMANO DE IMAGEN MINIMA DE 30 PULG. A 300 PULG.
G. PUERTOS HDMI Y VGA
H. CÁBLES HDMI Y VGA
1. BOCINA INTEGRADA

HARDWARE DE PIZARRÓN ELECTRÓNICO

~é~-~gLÓ~I~~~IPt~~JTf~RJ>NE~~fl=N L~6~JgE~ISH':~~~AuREE J'lBE~f~R~g~Et~EEI~ót~~~CI~~C~~I~~S D~fc~tbj!~O~
CARACTERISTICASA CONTINUACION PRESENTADAS:
A. EL HARDWARE DE PIZARRÓN ELECTRÓNICO DEBERÁ ESTAR INTEGRADOCON LOS SIGUIENTES COMPONENTES:

~: ~~~ T~~~~R~~N~~~ ~~ET~~~~I~td1~ ~~l~tí}'lj~~oDL~LN~~~~A3~.EDi~~N~?g~)SO
c.MULTIPLES FICHAS PARA VISUALlZACION DE CONTENIDO EN REALIDADAUMENTADA. (AL MENOS 50 FICHAS DE REALIDAD
AUMENTADA). "
d. SENSOR INFRARROJO IR CUYO CUERPO Y BASE SEAN METALlCOS, CON CONEXION USB Y CAPACIDAD DE DETECTA
PROYECCIONES DESDE 30 PULG. Y HASTA 120 PULG. EN DIAGONAL.
e. APUNTADOR EXTENSIBLE DE DOS CUERPOS METÁLICOS Y UNAPUNTADOR CORTO TIPO LÁPIZ.
f. TODOS LOS CABLES REQUERIDOS PARA EL BUEN FUNCIONAMIENTO DEL MISMO.
g. LOS COMPONENTES DEL H~RDWARE QEPIZARRÓNE;LECTRÓNICO1\10 DEBEN EXCEDER3 K~ DE PESO ENSu.CONJUNTO.

g: ~~H.fARrP~ARREEDg:~J~~~NEii~6~~~I~lgg~BlBRE~RAFRU~~N~2Nsg~~~NlSAI~ci'JI~~~l?pNE~I~r¿~ PHc;..~¡~f~i:>APARA
PROYECCiÓN (PARED, TABLERO ACRíLICO, TELÓN, PISO, PANEL,). SOPORTAR USO EN TV LCD, LED O PLASMA, TENER
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FECHA: DE 2023

GUíA DETALLADA DE MOBILIARIO Y EQUIPO

DATOS DEL PROVEEDOR N" PROVEEDOR

NOMBRE:

gAEtg:fL~~¿~~~J~~f~:ttJ~R~E6:~1~2~~~CJ~~c~~Ó~~61~rsE~'ÁL~ERNAE~í~ ~~~~65~<¡~~J-ft:~~Od~~~EA DE
PROYECCiÓN O PANTALLA (AUTO CALIBRACiÓN PARA PUNTOS FIJOS).

PLATAFORMA EDUCATIVA ,
4. LOS PARTICIP~NTES DEBERÁN OFRECER Ut-JAPLATAFORMA EDUCATIVA PARA LAS DISPQSITIVOS TECNOLOGICOS DE
APRENDIZAJE LUDICQ, MISMA QUE DEBI;.RA FUNCIONAR SIN ,NECESIDAD DE CONEXION A INTERNET, CON LAS

~~b~~~~¡~~~CmT~J~~~~~XRCl~:~I~~lglJ~~~~;JWr~NEU~~I~~RR~t~~I~g~~6NICO. ,
a. DEBERÁ PERMITIR INTERACTUAR CON LA COMPUTADORA DESDE LA SUPERFICIE DE PROYECCION CON LOS
APUNTADORES. DEBERÁ CONTAR CON BARRA DE HERRAMIENTAS MODULARES QUE PERMITAN LA POSIBILIDAD DE
CAMBIAR DE SITIO EN LA PANTALLA. DEBERÁ PERMITIR REALIZAR ANOTACIONES SOBRE PROGRAMAS, APLICACIONES O EL
SISTEMA OPERATIVO.

~. ~~~~~~~~~¡~RB~~~C~~~ ~~GRU~~~Tf~T~~M6~~~NNT~E~IGITALPOR MEDIO DE LÁPIZ Y RESALTADOR QUE PERMITAN
CAMBIAR EL COLOR Y GRO$OR DEL TRAZO; f,sí COMO, UN BORRADOR PARCIAL Y TOTAL. DEBE CONTAR CON
HERRAMIENTAS DE FORMAS BASICAS (CUADRO, CIRCULO Y LINEA).
11.HERRAMIENTAS COMPLEMENTARIAS: HERRAMIENTAS DE ENFOQUE, REGLASVERTICALES Y HORIZONTALESAUXILIARES,
VISOR DE IMÁGENES, CAPTURA DE PANTALLA TOTAL Y/O DE REGIONES DE LA PANl;ALLA. TECLADO EN PANTALLA,
CALCULADORACON RECONOCIMIENTODEESCRITURA, REGLA, TRANSPORTADORY COMPASoHERRAMIENTASDECAPTURA
DEVIDEO. _ _ "
111.HERRAMIENTAS DE DISENO: HERRAMIENTAS PARA DISENO DE CLASES Y PRESENTACIQNES; ASI COMO ELABORACION

~ED~~~~l fN~~~T~1~Ai6~~~~~~~'E~g~6~Y~?E~~~ ~ ~~%l~6~gAfu~~~~~~~~EI~~~~~i~'LAS MÚLTIPLES FICHAS
PARAVISLJALlZACIÓNDE CONTENIDO EN RÉALlDAD AUMENTADA.
C. DEBERA INCLUIR CON UNGENERADOR DEACTIVIDADES Y EVALUACIONES INTERACTIVAS POR MEDIO DE VIDEOJUEGOS
DIDÁCTICqS: ,
a. DEBERA INCLUIR UN SOFTWARE QUE LE PERMITA AL DOCENTE IMPLEMENTAR ESTRATEGIAS DE GAMIFICACION
EDUCATIVA DENTRO DELAULA.
b. DEBER~ PERMITIR HACER LOS PROYECTOSAUTOGE,STIVOS.
C. DEBERA PERMITIR CREAR Y EXPORTARJUEGOS DIDACTICOS.
d. DEBERÁ PROMOVER LA GENERACiÓN DE CONTENIDOS AUTÓNOMOS.
e. DEBERÁ PERMITIR DESARROLLAR EL USO DE LOSTRES CANALES DE APRENDIZAJE (AUDITIVO, VISUAL Y KINESTÉSICO).
f. DEBERA,INTEGRAR JUEGOS DESARROLLADOS EN ENTORNOS 2D Y 3D, CON CALIDAD DE ALTO IMPACTO
g. DEBERA PERMITIR EL DESARROLLO DE A9TIVIDADES INDIVIDUALES, EN PAREJA O GRUPALES. ,
h. DEBERA CONTAR CON UN AMPLIO CATALOGO DE JUEGOS QUE LE PERMITAN AL DOCENTE HACER UNA SELECCION

~~§~I~f~lTN%tGI~EU~~~~~~~ %~~EI~~:g~~ B~LRTEEp~AS~ig~~~~~'fáNES EN TERCERA DIMENSiÓN, MISMO QUE
DEBERÁ Fl)NCIONAR CON LOS LENTES DE TECNOLOGíA ANAGLíFI9A.. ,

~O~~~~~¿~~~wrP~~E~9[~A::p~~lf~~~Tts ~CCN~¿~~I~~A~A%~~~g~lgfs ~'¿~'N~~JA~~6~ p~~~d~~fDfs~TE
a. EL CONJENIDO DESARROLLADO CON LA HERRAMIENTA DEBERÁ PODER SER IMPRESOO COMPARTIDO.
b. DEBER~ PERMITIRAL USUA~IO RESPONDER LAS INTERROGANTES.
C. DEBERA TENER UN PESO MAXIMO DE 500MB.
F. DEBE,RÁINCLUIR UN SOFTWARE QUE PERI)AITALACREACiÓN Y G,ESTIÓNDE CUADROS C.oMPARATIVOS.ESTE SOFTWARE
DEBERA POSEER LAS ESPECIFICACIONES TECNICAS Y CARACTERISTICAS A CONTINUACION PRESENTADAS:
a. EL CONTENIDO DESARROLLADO CON LA HERRAMIENTA DEBERÁ PODER SER IMPRESOO COMPARTIDO.
b. EL SOFTWARE DEBERÁ PERMITIR AL USUARIOAÑADIR Y EDITAR LA CANTIDAD DE COMPARACIONES DESEADA.
C. EL SOFTWARE DEBERÁTENER UN PESO MÁXIMO DE 500MB.
G. DEBERÁ INCLUIR UN SOFTWARE QUE PERMITA LA CREACiÓN Y GESTiÓN DE LíNEAS DE TIEMPO. ESTE SOFTWARE
DEBERÁ POSEER LAS ESPECIFICACIONES TÉCNICAS Y CARACTERíSTICAS A CONTINUACiÓN PRESENTADAS:
a. EL CONTENIDO DESAR.ROLLADOCON LA HE;RRAMIENTADEBERÁ PODER SER IMPRESOO COMPARTIDO.
b. EL SOFTWARE DEBERATENER UN PESO MAXIMO DE 500MB.
H. DEBERÁ INCLUI~ UN SOFTWARE QUE COMPLEMENTE EL IDIOMA INGLÉS, EN LECTURA, HABLA.Y ESCRITURA. ESTE
SOFTWA~E DEBERA POSEER LAS ESPJ:.CIFICACIONESTJ:.CNICASY CARA,CTERISTICASA CONTINUACION PRESENTADAS:
a. DEBERA INTEGRAR AL MENOS 170 TITULOS, ENTENDIENDOSE COMO TITULOS, OBJETOS DEAPRENDIZAJES PROPIOS. EL
SOFTWARI;. DEBERÁ PERMITIR LA IMPRESiÓN DE LOSTíTULOS. . .
b. DEBERA SER CLASIFICADO POR LAS SIGUIENTES CATEGORIAS: LlSTENING, SONGS, VIDEOS, VOCABULARY Y
EVALUATION.
C. DEBERÁ POSEER MATERI~L MULTIMEDIA (VIDEOS Y AUDIOS) QUE FACILITE EL ~PRENDIZAJE DE LOS TEMAS,
j. DEBERA,POSEER COMO MII>lIMO10 VIDEOS QUE PERMITAN CAPTAR LA ATENCION DEL Al-UMNO.
jj. DEBERA POSEER COMO MINIMO 50 AUDIOS QUE PERMITAN SER UNA HERRAMIENTA MAS PARA EL APRENDIZAJE EN DE
LOSTEMAS.
~E~~~~~Á s~~NJtltB~~t~~íNIMO CON 50 JUEGOS QUE PERMITAN AL ALUMNO REFORZAR EL APRENDIZAJE. LOS JUEGOS

5E~E~~~~L~~~I~~~~Á:~6W~io~~~E§~ ~13~gt~t~I~:~lO~A~L?-r~~rf~iRUEru~~Tg~~sA~~~~lc~~I~í1~~~~AELL
MISMO.~í~~~~~A~~f¡~~~~~CONTAR CON UN BUSC~DOR DE PÁGINAS QUE PERMITA AL USUARIO LOCALIZAR EL CONTENIDO

g. DEBERÁ CONTAR CON HERRAMIENTAS DE ESCRITURA, MARCADO, BORRADO Y NOTAS PARA EL USO ADECUADO DE LA
MISMA.

~ f_nstt:iit:d't:o pá~ fa ¡_h:fit":a~t:t!'uc¡'t.'U'I:'~""¡F•.$J¿~
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h. EL SOFTWARE DEBERÁTENER UN PESO MÁXIMO DE 1GB.
1. DEBERA INCLUIR UN SOFTWARE QUE UTILICE SISTEMAS DE RECONOCIMIENTO DE MOVIMIENTO CON MÚLTIPLES
ACTIVIDApES LÚDICAS DE LOS DISTINTOS CAMPOS DE FORMACiÓN EN EL NIVEL BÁSICO. "
J. DEBERlA INCLUIR UN SOFTWARE CON RECURSOS, HERRAMIENTAS Y CONTENIDOS PARA EDUCACION BASICA CON LOS
SIGUIENTES COMPONENTES: , ,
a. AL MENOS 500 FICHAS PEDAGOGICAS CON UNA NOVEDOSA PROPUESTAMETODOLOGICA PARA EL REFORZAMIENTO DEL

~.P~E~~ro6'6LOGíA DE LOS CONTENIDOS DEBERÁ ESTAR ALINEADAS A LOS PLANES Y PROGRAMAS QUE ESTABLECE LA
SECRETARIA DE EDUCACiÓN DEL GOBIERNO DE MÉXICO, CONSIDERANDO LOS PRINCIPIOS Y DISPOSICIONES QUE
ESTABLECE LA NUEVA ESCUELA MEXICANA.
c. RECURSOS MULTIIY'EDIA(VIDEOS, AUDlqS,lNTERACTIVIDADES, ACTIVIDADES EN FORMATO DE JUEGO, ENTRE OTRAS).
d. HERRAMIENTAS BASICA~ DE NAVEGACION y TRAZO. ,
e. LOS RECURSOS DEBERAN ESTARORGANIZADOS POR NIVELES EDUCATIVOS Y CAMPOS DE FORMACION.

FIRMA PROVEEDOR. FIRMA EVALUADOR

\
.~ tnstit:uto para: *.3b·);fr..aé~S{t"."e:t.u,a ~l:tJt,a
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DATOS DEL PROVEEDOR N° PROVEEDOR

NOMBRE:

DATOS DEL ARTíCULO LOTE 2 PARTIDA 2 CLAVE INIFEED: S/C-002 1.00 PZAS.

SIC-002 EDUCACiÓN MEDIA SUPERIOR. AULAS INTERACTIVAS DIGITALES O
NOMBRE:

DISPOSITIVOS TECNOLÓGICOS DEAPRENDIZAJE LÚDICO.

DISPOSITIVOSTECNOLÓGICOS DEAPRENDIZAJE LÚDICOPARA LASESCUELASOFICIALES DE BACHILLERATOEN EL ESTADO
DE DURANGO. .
SE ENTIENDE POR DISPOSITIVO TECNOLOGICO DE APRENDIZAJE LÚDICO LA INTEGRACiÓN DE LOS SIGUIENTES
COMPONENTES:
1.ÜN EQUIPO DE CÓMPUTO PORTÁTIL
2. UN PROYECTOR. . .
3. UN HARDWARE DE PIZARRON ELECTRONICO.
4. PLATAFORMA EDUCATIVA CON SOFTWARE PARA EL FUNCIONAMIENTO DE LA HERRAMIENTA
LOS PARTICIPANTES DEBERÁN OFERTAR LOS SIGUIENTES BIENES:

EQUIPO DE CÓMPUTO PORTÁTIL 32 PIEZAS
PROYECTOR 32 PIEZAS
HARDWARE DE PIZARRÓN ELECTRÓNICO 71 HARDWARE
LICENCIA DE ACCESO PARA PLATAFORMA EDUCATIVA 71 LICENCIAS
ESPECIFICACIONES TÉCNICAS:

EQUIPO DE CÓMPUTO PORTÁTIL
1. LOS PARTICIP~NTES DEBERÁN OFRECER E<;lUIPOSDE CÓMPUTO PORTÁTIL PARA LOSDISPOSITIVOS TECNOLÓ.GICOSDE
APRENDIZAJe;:LUDICO, MISMOS QUE DEBERAN APEGARSE A LAS ESPECIFICACIONES TECNICAS Y CARACTERISTICAS A
CONTINUACION PRESENTADAS:
A. SISTEMA OPERATIVOWINDOWS 10 HOME O SUPERIOR.
B. MEMORIA RAM 8 GB DDR4 O SUPERIOR.
C. PROCESADORA 2.4 GHZ O SUPERIOR, PUDIENDOSER UN INTELCORE i3 o un AMD RVZEN3 o CUALQUIEROTRO SUPERIOR.
D. MíNIMO 512 GB DE ESPACIO EN DISCO DURO HDD O 256 GB EN ESPACIO EN DISCO DURO SSD
E. PANTALLA A RESOLUCiÓN MíNIMA 1280 X 720 Ó CON UNA RELACiÓN DE ASPECTO DE 16:9.
F. INTEL HDGRAPHICS O RADEON.
G.. NET FRAMEWORK 2.0 Y DIRECTX 9.0.
H. 2 PUERTOS USB INTEGRADOS
1. ADAPTADOR JUB DE AL MENOS 3 PUERTOS USB
J. SALIDA DE VIDEO VGA O HDMI
K. CÁMARAWEB INTEGRADA.
L BOCINAS EXTERNAS
PROYECTOR. .

tul:,?¿o~~~~~¿rsA~0~SD~~~~~~NA~~~~2~~ Á~~EECSTp~~T?'l:~~~~: ~~~~~~I~O¿A~~~~~M~~II~~~ R~~~~~~~~6~
PRESEN"T:ADAS: .
A. 3600 LUMENES MINIMO.
B. RESOLUCiÓN NATIVA SVGA (800X6OO).
C. 30 BITS DE CO~OR (1.07 BILLONES DE COLORES)
D. CONTRASTE (v'IINIMODE.20,000:1. .
E. VIDA QE LA LAMPARA IIIIINIMADE 5,000 HORAS EN MODO NORMAL Y 10,000 HORAS EN MODO ECOLOGICO
F. TAMANO DE IMAGEN MINIMA DE 30 PULG. A 300 PULG,
G. PUERTOS HDMI Y VGA
H. CABLES HDMI Y VGA
1. BOCINA INTEGRADA

HARDWARE DE PIZARRÓN ELECTRÓNICO
3. LOS _PARTICIPANTES DEBERÁN qFRECER HARDWARE DE PI?:ARRÓN ELECTRÓNICO PARA LAS DI~POSITIVOS
TECNOLOGJCOS DE APRENDIZAJF LUDICO, MISMOS QUE DEBERAN POSEER LAS ESPECIFICACIONES TECNICAS Y
CARACTERISTICASA CONTINUACION PRESENTADAS:

to~L ~::.g~~~:r~~P¿~B~~~~ E6~~J~~~IS~t~~¡~tF~S~~f l~ó3gf~~~ ~~~AL~~:lg~I~~~~~V~~Mi~cNJ~~gg¡cos DE
APRENDIZAJE LUDICO, MISMA QUE DEBERA FUNCIONAR SIN NECESIDAD DE CONEXION A INTERNET, CON LAS
ESPECIFICACIONES TÉCNICAS Y CARACTERíSTICAS A CONTINUACiÓN PRESENTADAS: UNA MEMORIA USBQUE PERMITA LA

~Nt:&~~~~~ E~~iE~~~~¿Jot~~¡¡C~JfGLlFO. (10 LENTES DE 3". DIMENSiÓN).
i. MULTIPLES FICHAS PARA VISUALlZACION DE CONTENIDO EN REALIDADAUMENTADA. (AL MENOS 50 FICHAS DE REALIDAD
AUMENTADA). ..
j. SENSOR INFRARROJO IR CUYO CUERPO Y BASE SEAN METALlCOS, CON CONEXION USB Y CAPACIDAD DE DETECTAR

r.RA~'G~~~g~~~~i~~~I~e~ 1~~~rtd6~~~~~I~~~fj¿os Y UN APUNTADOR CORTO TIPO LÁPIZ.
1. TODOS LOS CABLES REQUERIDOS PARA EL BUEN FUNCIONAMIENTO DELMISMO.
m. LOSCOMPONENTES DEL HARDWARE DEPIZARRÓN ELECTRÓNICO NODEBEN EXCEDER3 KGDE PESO ENSU CO
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B. EL HARDWARE DE PIZARRÓN ELECTRÓNICO DEBERÁ DAR LA OPCiÓN DETENER INSTALACiÓN FIJA O PORTÁTIL.
C. EL HARDWARE DE PIZARRÓN ELECTRÓNICO DEBERÁ FUNCIONAR SOBRE CUALQUIER SUPERFICIE HABILITADA PARA
PROYECCiÓN (PARED, TABLERO ACRíLICO, TELÓN"PISO, PANEL,). SOPORTAR 4S0 EN TV LCD, ~ED O PLASMA, TENER
CAPACIDAD PAR~ FUNCIONAR EN RETROPROYE;CCIONy P¡;:RMITIRLA CA,LlBRACIONEN,PROYECCIONTRAPEZOID~L.
D. LA CALlBRACION DEL HARDWARE DE PIZARRON ELECTRONICO DEBERATENER UN MAXIMO DE 4 PUNTOS EN ELAREA DE
PROYECCiÓN O PANTALLA (AUTO CALIBRACiÓN PARA PUNTOS FIJOS).
PLATAFORMA EDUCATIVA , .
4. LOS PARTICIPANTES DEBERAN OFRECER UNA PLATAFORMA EDUCATIVA PARA LAS DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS DE
APRENDIZAJE LÚDIC9, MISMA QUE DEB¡;:RÁ FUNCIONAR SIN .NECESIDAD DE CONEXiÓN A INTERNET, CON LAS
ESPECIFIGACIONESTECNICAS Y CARACTERISTICAS A CONTINUACION PRE)3ENTADAS:.
A. DEBERA INCLUIR UN SOFTWARE PARA USO DEL HARDWARE DE PIZARRON ELECTRONICO.
a. DEBERÁ.SER FUNCIONAL SIN NECESIDAD DE CONEXiÓN A INTERNET. .
b. DEBERA PERMITIR I.NTERACTUAR CON LA COMPUTADORA DESDE LA SUPERFICIE DE PROYECCION CON LOS
APUNTADORES. DEBERA CONTAR CON BARRA DE HERRAMIENTAS MODULARES QUE PERMITAN LA POSIBILIDAD DE
CAMBIAR DE SITIO EN LA PANTALLA. DEBERÁ PERMITIR REALIZAR ANOTACIONES SOBRE PROGRAMAS, APLICACIONES O EL
SISTEMA pPERATIVO.
c. DEBERA CONTAR CON LOS SIGUIENTES COMPONENTES:
IV. HERRAMIENTAS BÁSICAS: HERRAMIENTAS DE TINTA DIGITAL POR MEDIO DE LÁPIZ Y RESALTADOR QUE PERMITAN
CAMBIAR EL COLOR Y GRO$OR DEL TRAZO; Así COMO. UN BORRADOR PARCIAL Y TOTAL. DEBE CONTAR CON
HERRAMIENTAS DE FORMAS BASICAS (CUADRO, CIRCULO Y LINEA).
V. HERRAMIEN,TASCOMPLEMENTARIAS: HERRAMIENTASDE ENFOQUE, REGLASVERTICALES Y HORIZONTALESAUXILIARES,
VISOR DE IMAGENES, CAPTURA DE PANTALLA TOTAL Y/O DE REGIONES DE LA PAN~ALLA. TECLADO EN PANTALLA,
CALCULADORACON RECONOCIMIENTO DEESCRITURA, REGLA, TRANSPORTADOR YCOMPASoHERRAMIENTASDECAPTURA
DEVIDEO.
VI. HERRAMIENTAS DE DISEÑO: HERRAMIENTAS PARA DISEÑO DE CLASES Y PRESENTACIQNES; Así COMO ELABORACiÓN
DEMAPAl:¡CONCEPTUALES Y DIAGRAMAS DE FLUJO CON LA POSIBILIDAD DE IMPORTAR IMAGENES. .
B. DEBERA INCLUIR.UNSOFTWARE DE RECONOCIMIENTODE REALIDADAUMENTADA QUE DETECTE LAS MULTIPLES FICHAS
PARAVISUALlZACION DE CONTENIDO EN REALIDAD AUMENTADA.
C. DEBERÁ INCLUIR CON UN GENERADOR DEACTIVIDADES Y EVALUACIONES INTERACTIVAS POR MEDIO DE VIDEOJUEGOS
DIDÁCTICqS:
a. DEBERA INCLUIR UN SOFTWARE QUE LE PERMITA AL DOCENTE IMPLEMENTAR ESTRATEGIAS DE GAMIFICACIÓN
EDUCATIVA DENTRO DELAULA.

~:gi¡i~i~~~~l~~~~5EtO~~~~~~~~~~i~i~¡gt{~S~gNOMOS.
e. DEBERÁ PERMITIR DESARROLLAR EL USO DE LOSTRES CANALES DE APRENDIZAJE (AUDITIVO, VISUAL Y KINESTÉSICO).
f DEBERA,INTEGRAR JUEGOS DESARROLLADOS EN ENTORNOS 20 Y 3D, CON CALIDAD DE ALTO IMPACTO
g. DEBER}\ PERMITIR EL DESARROLLO DEA9TIVIDADES INDIVIDUALES, EN PAREJA O GRUPALES. .
h. DEBERA CONTAR CON UN AMPLIO CATALOGO DE JUEGOS QUE LE PERMITAN AL DOCENTE HACER UNA SELECCION

~E§~~(~lTN%~51~EuAJ~t~~~~ ~~~EI~~:g~~ S~~RTEEp~s~g~~~~AI~~~'1NES EN TERCERA DIMENSiÓN, MISMO QUE

~~~~1~~¿~~~~;~~NE~~~m~¡;pS~Ew~ífE~~:;~~:t~g~~I~~A~A~~~~g~lgfs ~~~AN~~J'A~~6~ P~~~~~~¡Df::TE
a. EL CON:rENIDO DESARROLLADO CON LA HERRAMIENTA DEBERÁ PODER SER IMPRESO O COMPARTIDO.
b. DEBER~ PERMITIR AL USUA~IO RESPONDER LAS INTERROGANTES.
C. DEBERATENER UN PESO MAXIMO DE 500MB.

6'E~~~~R;6~~~~I~USN E~~~~~;c~~~:i~~¿~~cttsC~~~~~T~~í~~T¿~~ ~~g~~PNRu~~~~M~::tJ~\~%AESSTE SOFTWARE
a. EL CONTENIDO DESARROLLADO CON LA HERRAMIENTA DEBERÁ PODER SER IMPRESOO COMPARTIDO.
b. EL SOFTWARE DEBER~ PERMITIR AL USUA~IO AÑADIR Y EDITAR LA CANTIDAD DE COMPARACIONES DESEADA.
C. EL SOFTYVAREDEBERATENER UN PESO MAXIMO DE 500MB. , .,
G. DEBERA INCLUIR UN SOFTWARE QUE PERMITA LA CREACION Y GESTION DE LINEAS DE TIEMPO. ESTE SOFTWARE
DEBERÁ POSEER LAS ESPECIFICACIONES TÉCNICAS Y CARACTERíSTICAS A CONTINUACiÓN PRESENTADAS:
a. EL CONTENIDO DESARROLLADO CON LA HERRAMIENTA DEBERÁ PODER SER IMPRESOO COMPARTIDO.
b. EL SOFTWARE DEBERÁTENER UN PESO MÁXIMO DE 500MB.
H. DEBERÁ INCLUI~ UN SOFTWARE QUE COMPLEMENTE EL IDIOMA INGLÉS, EN LECTURA, HABLA.Y ESCRITURA. ESTE

~06~~~~~f~g~t:~~~~~~~j~~~~E6Ct.~I~fJ~D¡f~~6Cs~S CYO~'6R~í~Li~I~,Tb~~~~0~0~¡~pURAEc~g~:fEESS~~6~Pt5:EL
SOFTWAR¡;:DEBERÁ PERMITIR LA IMPRESiÓN DE LOS TíTULOS . \
b. DEBERA SER CLASIFICADO POR LAS SIGUIENTES CATEGORIAS: LlSTENING, SONGS, VIDEOS, VOCABULARY Y
EVALUATION.
C. DEBERÁ POSEER MATERI~L MULTIMEDIA (VIDEOS Y AUDIOS) QUE FACILITE EL ~PRENDIZAJE DE LOS TEMAS,
i. OEBERA.POSEER COMO MltJlMO 10 VIDEOS QUE PERMITAN CAPTAR LAATENCION DEL A!-UMNO.
ii. DEBERA POSEER COMO MINIMO 50 AUDIOS QUE PERMITAN SER UNA HERRAMIENTA MAS PARA EL APRENDIZAJE EN.DE \
LOS TEM~S. . \
d. DEBE.RACONTAR COMO MINIMO CON 50 JUEGOS QUE PERMITAN AL ALUMNO REFORZAR EL APRENDIZAJE. LOS JUEGOS
DEBERAN SER EVALUABLES.
e. LA VII3UALlZACIÓN DE~ SOFTWARE DEBERÁ INTEGRAR ANIMACIONES QUE GENEREN EFECTOS DE UN PAGINADO REAL.
DEBERA CONTAR ADEMAS CON BOTONES DE NAVEGACION PARA FACILITARLE EL USUARIO EL APROVECHAMIENTO DEL
MISMO.
f. EL SOFTWARE DEBERÁ CONTAR CON UN BUSCADOR DE PÁGINAS QUE PERMITA AL USUARIO LOCALIZAR EL CO
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MÁS RÁPIPO y EFICIENTE. .
g. DEBERA CONTAR CON HERRAMIENTAS DE ESCRITURA, MARCADO, BORRADO Y NOTAS PARA EL USO ADECUADO DE LA
MISMA.
h. EL SOF;TWAREDEBERÁTENER UN PESO MÁXIMO QE 1GB. .
1. DEBE~A INCLUIR UN SOfTWARE QUE INTEGREUN REPOSITORIOMULTIMEDIA CON MASDE 100OBJETOS DEAPRENDIZAJE
DE TEMATICAS DE INTERES PARA EL DESARROLLO DEL PROCESO FORMATIVO EN EL NIVEL MEDIO SUPERIOR.
J. DEBERÁ INCLUIR UN SOFTWARE QUE INTEGRE UN CATÁLOGO CON PRÁCTICAS DE LABORATORIOS Y SIMULADORES
DIGITALES DE LOS DISTINTOS CAMPOS FORMATIVOS DE LA EDUCACiÓN MEDIA SUPERIOR.
K. DEBERÁ INCLUIR UN SOFTWARE CON UNA BIBLIOTECA VIRTUAL QUE INTEGRE MÁS DE 400 RECURSOS DIDÁCTICOS A
AUTOACCESO PARA EL FORTALECIMIENTO DEL APRENDIZAJE. ESTOS RECURSOS DEBERÁN ESTAR CLASIFICADOS POR
CAMPO FORMATIVO.
L. DEBERÁ INCLUIR UN SOFTWARE QUE INTEGRE RECURSOS DIGITALES LÚDICOS QUE EMULEN RECORRIDOS VIRTUALES
DE LOS C~MPOS FORMATIVOS DEL NIVEL MEDIO SURERIOR. .
K. DEBERlA INCLUIR UN SOFTWARE CON RECURSOS, HERRAMIENTAS Y CONTENIDOS PARA EDUCACION MEDIA SUPERIOR

~.~~Bi?gGS~2~/~~¡~fc~ODM:~~~~1EESÓIO SUPERIOR EN FORMATOS DIGITALES.
b. LA METODOLOGIA DE LOS CONTENIDOS DEBERA ESTAR ALINEADAS A LOS PLANES Y PROGRAMAS QUE ESTABLECE LA
SECRETARIA DE EDUCACiÓN DEL GOBIERNO DE MÉXICO, CONSIDERANDO LOS PRINCIPIOS Y DISPOSICIONES QUE
ESTABLECE LA NUEVA ESCUELA MEXICANA.
c. RECURSOS MULTI~EDIA (VIDEOS, AUDlo.S, INTERACTIVIDADES, ACTIVIDADES EN FORMATO DE JUEGO, ENTRE OTRAS).

~:t6~~~~~~l~~g~~\ftlND~S~~~Ecft8Á~~zXJ~~P%R NIVELES EDUCATIVOS y CAMPOS FORMATIVOS.

FIRMA PROVEEDOR. FIRMA EVALUADOR
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