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DURANGO SECRETARIA DE EDUCACION
DEL ESTADO DE DURANGO

ACTA DE FALLO
LICITACION PUBLICA NACIONAL LP/E/SEED/003/2023 PARA LA
ADQUISICION DE RECURSOS DIDACTICOS Y APRENDIZAJES
LUDICOS EN DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS

ARRIETA, C.P. 34180 EN DURANGO DGO; POR PARTE DE LA SECRETARIA DE
EDUCACION (CONVOCANTE), LOS CC, LA C.P. MARICELA LIZETH CALDERON
VENEGAS, DIRECTORA DE ADMINISTRACION Y FINANZAS Y ENCARGADO
RESPONSABLE PARA PRESIDIR ESTE ACTO; EL DR. ROLANDO CRUZ GARCIA
SUBSECRETARIO DE SERVICIOS EDUCATIVOS.

ACTO SEGUIDO, SE PROCEDE A DAR A CONOCER EL FALLO PARA LICITACI(:)N
PUBLICA NACIONAL LP/E/SEED/003/2023 PARA LA ADQUISICION
DE RECURSOS DIDACTICOS Y APRENDIZAJES LUDICOS EN

DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS, (DOCUMENTO QUE SE ANEXA A LA
PRESENTE COMO PARTE INTEGRAL DE LA MISMA), ENTREGANDOLES COPIA DEL
MISMO A LOS PROVEEDORES PRESENTES.

NO HABIENDO OTRO ASUNTO QUE TRATAR SE DA POR TERMINADA LA PRESENTE
ACTA SIENDO LAS 10:30 HORAS DEL DiA 26 DE ABRIL DE 2023, FIRMANDO LOS QUE EN
ELLA PARTICIPARON, LA OMISION POR PARTE DE ALGUNO DE ELLOS, NO INVALIDA EL
CONTENIDO NI EFECTO DE LA MISMA. (

o \

) ) : \
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g\ ,’/ —~ /(Q \NAAL
C.P. MARICELA LIZETH CALDERON - D% ROLANDO CRUZ GARCIA
" VENEGAS ~
DIRECTORA DE ADMINISTRACION Y SUBQECREWOﬁESERv&%)

FINANZAS EDUCATIVOS.



GOBIERNO DEL ESTADO DE DURANGO

LA SECRETARIA DE EDUCACION DEL ESTADO DE DURANGO
SUBSECRETARIA DE SERVICIOS EDUCATIVOS

DICTAMEN TECNICO

LICITACION PUBLICA NACIONAL

LP/E/SEED/003/2023

“ADQUISICION DE RECURTSOS DIDACTICOS Y APRENDIZAJE LUDICOS

EN DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS”



Secretaria de Educacion a través de la Subsecretaria de Servicios Educativos emite el Dictamen Técnico de la
Licitacion Publica Nacional LP/E/SEED/003/2023, relativo al “ADQUISICION DE RECURSOS DIDACTICOS Y
APRENDIZAJE LUDICOS EN DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS”

La Subsecretaria de Servicios Educativos es el area técnica y/o requirente del presente procedimiento licitacion,
asi como la administradora del contrato, una vez realizado el proceso establecido en las bases para tal proposito
se procedio analizar, evaluar cualitativamente las propuestas y dictaminar; la propuesta presentada por la C.
Tixchel Alejandro Molina Gonzalez en su caracter de representantes legal de la empresa Estratega Proyectos,
Equipamiento Integral, S.A. de C.V.

Se procedio a la evaluacion de las propuestas recibidas por la convocante determinandose lo siguiente:

Relacnon de Documentos para la Evaluacion de Propuestas de la L|c1taC|on
~ INDICADORES -
' Anexo 3.- FORMATO DE GARANTIA DE SOSTENIMIENTO POR LA CANTIDAD DEL 5% | CUMPLE |

' (CINCO POR CIENTO); PARA GARANTIZAR EL SOSTENIMIENTO DE LA PROPUESTA QUE |
PRESENTA EL LICITANTE.

' Anexo 4.- FORMATO DE GARANTIA DE CUMPLIMIENTO. - " CUMPLE |
" Anexo 5.- FORMATO PARA LA PRESENTACION DE LA PROPUESTA TECNICA | CUMPLE |
1. Relacion cuantitativa de documentacion que entrega el licitante. FORMATO RCD ' CUMPLE

2. Las bases, formatos, anexos y documentos que formen parte de esta licitacion, deberan ser ' CUMPLE j
firmados y rubricados de conformidad, por el Representante Legal de la empresa licitante. ‘
3. En caso de ser persona moral: documento baja protesta de decir verdad, donde se = CUMPLE
establezcan los datos de la escritura constitutiva y sus modificaciones (nimero de escritura,
libro, nombre del notario, nimero de notaria, ciudad); asi como los del poder que el
Represente Legal presente, manifestando a su vez que no le ha sido revocado el mismo; y |
un domicilio para oir y recibir notificaciones, conforme al Anexo 10. '

4. En caso de ser persona moral, debera presentar en original o copia certificada y copia de = CUMPLE ‘
las actas manifestadas en el escrito en el numeral anterior, respecto de la constitucion de la ‘
empresa y sus modificaciones; asi como, del instrumento notarial con el cual el ‘
representante legal acredite su personalidad.

5. En caso de ser persona fisica, documento baja protesta de decir verdad, en el cual se = CUMPLE
establezcan los datos personales, capia de la credencial de elector e impresion de su ‘
Registra Federal de Contribuyentes, conforme al Anexo 13. ‘

6. Original y coﬁér srirrfnple para cotejo de la identificacion oficial (INE) del representante legal. '~ CUMPLE

7. En caso de ser una proposicion conjunta en los términos del articulo 29, parrafo cuarto, de = CUMPLE !
la Ley de Adquisiciones, Arrendamientos y Servicios del Estado de Durango; debera ‘
presentarse la misma documentacion de la otra persona moral que conforme la proposicion
conjunta; asi mismo, un poder que otorguen las mismas a quien deba suscribir el contrato y
asuma el total de las obligaciones, asi como poder que contenga las facultades para suscribir
las propuestas y firmar las mismas.

8. En caso de las propuestas que no sean de la propiedad del licitante, debera presentar carta " CUMPLE
i de apoyo del fabricante o desarrollador del producto dirigida a la Secretaria de Educacion
del Estado de Durango.




9.

- 10.
IEEN

Registro Patronal ante el IMSS, vigente, emitido por el Instituto Mexicana del Seguro Social: |

12.

18

|
|

14.

15.

16,

Constancia de Situacion Fiscal que acredite la actividad economica relacionada con el objeto

de la presente licitacion.

Opinién del Cumplimiento de las Obligaciones Fiscales, emitida por la Secretarla de |

Hacienda y Crédito Publico, no mayor a 30 (treinta) dias; con opinidn positiva.

en el cual conste la inscripcion de trabajadores a cargo del licitante.

|

Opinion del Cumplimiento de las Obligaciones en materia de Seguridad Social, emitida por |

el instituto Mexicana del Segura Social, no mayor a 30 (treinta) dias; con opinion positiva.

Autorizacién para la consulta en linea de la opinion de cumphmlento de obhgamones fiscales
en materia de seguridad social conforme al Anexo 14.

ar’i?gfiné?lﬁy capia simple para su Cotejo, de comprobante de domicilio fiscal (teléfono, luz ylo '

agua).

Copia simple del ‘estado de cuenta, al cual en caso de ser adjudicada seran realizados los

pagos correspondientes. (no mayor a tres meses).

Declaracion fiscal anual de los ejercicios correspondlentes a 2021 y 2022; comprobando un

capital contable que soporte la solvencia y el cumplimiento de las obligaciones. De acuerdo
con las disposiciones fiscales y a la Ley de Impuestos Sobre la Renta de la Secretarla de
Hacienda y Crédito Publico. Esto con la finalidad de garantizar la solvencia y seriedad
economica de las empresas participantes.

17.

18 F

19.

20.

5

El licitante debera presentar los estados financieros al 31 de diciembre de los ejercicios |

fiscales 2021 y 2022, demostrando con un capital contable minimo anual de $8°000,000.00
(nueve millones quinientos mil pesos 00/100 M.N.) Esto con la finalidad de garantizar
CUMPLE la solvencia y seriedad econdmica de las empresas participantes.

Los estados financieros deben estar firmados por Contador Publico registrado y autorizado
ante la Secretarla de Hacienda y Crédito Publico (si aplica), e incluir en original y/o copia
certificada y copia simple para su cotejo la Cédula Profesional del Contador Publico. De
acuerdo con las disposiciones fiscales y a la Ley de Impuestos Sobre la Renta de la
Secretarla de Hacienda y Crédito Publico.

Pagos provisionales de enero a abril de 2023, declaraciones y pagos presentados en tiempo
y forma de acuerdo con las disposiciones fiscales y a la Ley de Impuestos Sobre la Renta
de la Secretarla de Hacienda y Crédito Publico. Lo anterior, con la finalidad de garantizar la
solvencia y seriedad econdmica de las empresas participantes.
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CUMPLE |

- CUMPLE

CUMPLE

, " CUMPLE

Original y copia para su cotéjd; del certificado de inscripcion en el Padrén de Proveedores |

del Gobierno del Estado de Durango, vigente a la firma del contrato. En caso de no contar
con el mencionado documento podra anexar constancia de la solicitud de inscripcion
presentada ante la Secretaria de Contralaria, comprometiéndose a entregar el certificado de
inscripcién vigente a la firma del contrato.

Escrito béjo 'protesta de decir verdad, donde el representante de la empresa licitante solo
representa a la licitante part|C|pante

CUMPLE

' CUMPLE

Carta a través de la cual, manifieste baJo protesta de decir verdad, que el licitante es un |

licitante nacional.

. Escrito 'BIéjdbrué"(ésta de d'e(':if"(/éraédn,"ﬁ“r'r'h»é'dbf bor el 'Iicitanﬂté,mdeﬂ no encontrarse en los

supuestos que establece el articulo 37 de la Ley de Adquisiciones, Arrendamientos y
Servicios del Estado de Durango.

CUMPLE

| CUMPLE |

. Escrito a través del cual, manifieste bajo protesta de decir verdad, que, en su representada,

no participa algun miembro que en otra persona moral o directamente como persona fisica,

haya incumplido las obligaciones para con el Estado en la presente licitacion, con otra
denominacién social y otro Representante Legal.

CUMPLE




24. Declaracion de integridad, conforme al Anexo 7. " CUMPLE

25. Declaracion de danos y perjuicios, conforme al Anexo 8. CUMPLE

26. Formato estratificacion de MIPYMES, Anexo 11. . CUMPLE

27. Carta de no conflicto de interés, conforme al Anexo 12, ante la Secretaria de la Funcion = CUMPLE
Publica.

28. Documento mediante el cual el licitante autoriza a la Direccion de Administracion y Finanzas = CUMPLE
de la Secretarla de Educacion del Estado de Durango, a la utilizacion de sus datos
~ personales (Escrito Libre). '
29. Carta bajo protesta de decir verdad, que, en caso de violacién en materia de derechos = CUMPLE
inherentes a la propiedad intelectual, la responsabilidad estard a cargo del licitante o
proveedor segun sea el caso, salvo que exista impedimento.
30. Documentacion Técnica que indique las espeCIflcamones y caracteristicas del bien yJo CUMPLE
servicio en concurso conforme al Anexo 1. |
31. Documentacion que compruebe la capacidad técnica de la empresa (curriculo vitae firmado  CUMPLE
por el Representante Legal.

32. El licitante debera presentar 3 contratos y/o facturas y/o pedidos del ejercicio 2021 y 3 CUMPLE
contratos y/o facturas y/o pedidos del ejercicio 2022, con un monto minimo contratado de
$8, 000, 000. 00 (ocho millones de pesos 00/100 M.N.), que tengan suscritos con la
Administracion Publica o empresas particulares, con las que hayan tenido a tengan relacion
comercial, o de negocios. La falsedad de la informacion proporcionada sera causa de
desechamiento de la propuesta '

33. El licitante debera presentar cartas de recomendacion y/o cumplimiento de entrega, que | CUMPLE
correspondan a lo presentado en el numeral que nos antecede, siendo este el numeral 31.

34. Cinco referencias comerciales, especificando nombre del representante empresa, teléfono, CUMPLE
direccién y correo electronico. La presentacion de esta informacion representa la
manifestacion expresa de que los licitantes autorizan a la Convocante para obtener por sus
propios medios informacion referente a la relacion comercial y el grado de cumplimiento de
sus compromisos con terceros. La falsedad de la informacion proporcionada sera cusa de

~ desechamiento de la propuesta. |
35. Carta bajo protesta de decir verdad, que ‘respecto del orlgen de los bienes, estos cuentan = CUMPLE
~ por lo menos con un 50 % (cincuenta por ciento) de contenido nacional. e a3 =

36. Carta bajo protesta de decir verdad donde se compromete, en dar mantenimiento preventivo CUMPLE
cada dos 2 (dos) meses o cuando sea necesario. = ezt |

37. Carta bajo protesta de decir verdad, donde se compromete en caso de falla de algun modulo  CUMPLE
del sistema, en dar respuesta en un periodo menos a 48 horas, del reporte hecho por la ;
Convocante. 7 |

38. Escrito bajo protesta de decir verdad donde establezca los datos personales de la persona | CUMPLE
responsable del servicio, asi como que cuenta con el recurso humano capacitado para
atender cualquier necesidad que se presente. |

39. Escrito bajo protesta de decir verdad donde establezca que el servicio (sistema) que estéa
brindando ya esta en operacion en otras instituciones o dependencias, y es 100 % funcional
para poder cubrir el objeto de la presente licitacion.

Anexo 6.- FORMATO PARA PRESENTAR PROPUESTA ECONOMICA. . CUMPLE
Anexo 9.- CALENDARIO DE ENTREGAS. - CUMPLE

PARTIDA UNICA
El proveedor cumple con los requisitos que a continuacion se presentan:

Se dotara para el nimero de centros educativos descritos en la tabla siguiente, licencias de acceso anual a una
plataforma con recursos didacticos, contenidos y herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje. La plataforma
debera considerar el acceso a toda la comunidad estudiantil que forma parte de dichos centros educativos.

| Numero de licencias I 200,000




[ Numero de centros educativos | 20 |

Se dotara tener un certificado por centro educativo que contenga todas las licencias de los estudiantes que forman
parte de dicha institucion.

Los recursos didacticos consideran los campos de formacion que establecen los programas: Pensamiento
Matematico, Lenguaje y Comunicacion; asi como Exploracién y Comprension del Mundo Natural y Social. Cada
uno de estos se organiza por asignaturas:

PRIMARIA

PRIMARIA BAJA (grados 1, 2 y 3)

CAMPQ pg FORMA CION |

Exploracion y comprension
Lenguaje y | Pensamiento : 1
S ot del mundo natural y social ‘
comunicacion matematico (conocimiento del r}r/7 edio) |
ASIGNATURAS ' f:ienclias' naturales y ;
Espafiol ecnologia |
Matematicas 5 5 . ‘

RIS Historia v  paisajes y

g convivencia de milocalidad

PRIMARIA ALTA ALTA (grados 4,5y 6)

CAMPO DE FORMACION - -
Lenguaje Y\ Pensamiento ts_xf /orac1(cj§n y colmprenspn
} Comunicacion  Matematico o SIS Tl : social
i P hce i B | (conocimiento del medio)
' Asignaturas | T o Ciencias naturales y
' Espafiol | tecnologia
Matematicas e Historia
Inglés e Geografia

Formacion Civica y Etica

Con base en las asignaturas previamente establecidas, se consideran recursos didacticos de complemento en una
multiplataforma educativa funcional para equipo de céomputo (fijo o portétil), tabletas electronicas y/o teléfonos
celulares inteligentes, con las siguientes caracteristicas técnicas:

1. Los recursos didacticos estan secuenciados y permiten un aprendizaje integral, basados en valores, con una
estructura metodoldgica que favorece el desarrollo cognitivo y constructivo del estudiante, que consideren las
mas novedosas teorias educativas, técnicas y megatendencias vigentes en una sociedad dinamica y en
permanente evolucion.

2. Los recursos didacticos estan integrados por lo siguiente:

2.1. Fichas pedagdgicas que complementen el aprendizaje.

2.1.1. Estés fichas continlen un apartado pedagdgico que oriente a los profesores en su planeacion didactica
(tema, tipo de actividades, aprendizajes esperados, dimensiones socioemocionales, eje, ambitos,
intencién y enfoque, campo de formacion y proposito).

2.1.2. Estan alineadas a planes y programas de estudio vigentes, que ayuden a complementar los temas y
reforzar la ensenanza en el aula.
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2.1.3. Integran enlaces, recursos y elementos que permitan a los estudiantes consultar informacion para su

proceso autogestivo.

2.1.4. Integran actividades de acuerdo con la habilidad de aprendizaje, con un enfoque en las

neurociencias y la neuroeducacion para la exitosa formacion de habilidades de pensamiento a partir
de un entorno de aprendizaje virtual, incluyendo los siguientes tipos de actividades: de apropiacion,
personalizacion, simulacion, recreacion, cooperativa, creacion.

2.1.5. Las actividades abordan de forma individual, en pareja y/o colaborativa.

3. Los recursos didacticos se estructuran por situaciones didacticas y progresiones de desarrollo cognitivo, tal
como se describe a continuacion:

3.1

3.2,

3.3.

3.4.

Primera situacion de contextualizacion.

Progresion 1: Comprension y contextualizacién: Los estudiantes presentan un proceso de introduccion
al tema, revisando los aprendizajes previos, asi como la detonacion de interrogantes que contextualicen
y desarrollen la comprension para el logro de los aprendizajes.

Segunda situacion de exploracion

Progresion 2: Indagacion e investigacion

Permitian a los estudiantes desarrollar la curiosidad por medio de la investigacién, utilizando
metodologias que activen el aprendizaje, explorando los entornos, asi como la informacion relacionada
con la tematica o situacion, para permitir construir y conectar el conocimiento relacionado con su
comunidad.

Tercera situacion de elaboracién

Progresion 3: Aplicacion y comprobacion

Los estudiantes deberan crear su conocimiento a partir de la aprehension de los contenidos de forma
conceptual, procedimental y actitudinal, significando el aprendizaje, por medio de evidencias que se
puedan valorar y estimar de acuerdo con la progresion de estos, logrando un proceso de ensefianza y
aprendizaje basado en metodologias innovadoras, combinando la tecnologia en sus contextos.

Cuarta situacion de evaluacion

Progresion 4: Valoracion y estimacion

En esta progresion de los estudiantes pueden verificar la aprehension de los conocimientos obtenidos
previamente en las diferentes situaciones didacticas, trabajando sus experiencias para desarrollar en
ellos un sentido valorativo de las experiencias. Su estructura mental debera estimar los aprendizajes
desde la parte de realimentacion y mejora continua para darle un sentido a cada una de las situaciones,
para trazar la ruta de nuevos saberes.

4. Estas situaciones y progresiones del aprendizaje deben facilitar al estudiante que egresa de la educacion basica
para desarrollar los once ambitos que incluyen habilidades en lenguaje y comunicacion, pensamiento
matematico, exploracion y comprension del mundo natural y social, pensamiento critico, solucién de problemas,
habilidades socioemocionales, proyecto de vida, colaboracion y trabajo en equipo, entre otros.

5. Laoferta integra elementos de inclusion social con el propésito de identificar y eliminar las barreras que impidan
el desarrollo integral del sujeto; asi como su acceso a un sistema educativo incluyente y de calidad que les
permita poder impulsar su talento.

5.1.

5.2.

Los recursos y herramientas estan alineados a los objetivos de desarrollo sostenible que establece la
UNESCO, especificamente el Objetivo 4 de la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible (ODS 4), el
cual que busca garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad, asi como la promocién de
oportunidades de aprendizaje durante toda la vida.

Consideren recursos y herramientas para las modalidades de ensefianza multigrado y multinivel,
facilitando asi la labor docente y fortaleciendo el aprendizaje de los estudiantes. Los contenidos y
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5.3.

54.

herramientas multigrado y multinivel deberan ser perfectamente identificables en el contenido y/o
recursos tecnologicos.

Consideran recursos y herramientas para estudiantes con discapacidad visual y/o auditiva, permitiendo
la interaccion de estos con ayuda de estas, configuradas para que el aprendizaje sea incluyente, tomando
en cuenta las discapacidades, asi como la forma de acceso, por medio de lengua de sefas, apartados
textuales, auditivos o bien que permitan controles por voz, botén y subtitulado.

Consideran recursos y herramientas para el fortalecimiento de los pueblos indigenas, mismos que deben
ser autogestivos y adaptables a distintos contextos de la entidad para generar un acceso equitativo en la
tecnologia y herramientas tecnologicas que les permitan proteger sus culturas Y SUS recursos.

Los recursos y herramientas didacticas se centran en la interaccion de estudiantes y profesores para la
transmision de conocimientos, asi como practicas que, mediadas por estas de forma online y offline, deberan
permitir reforzar, interactuar y vivenciar el aprendizaje para que sea parte importante del proceso en la equidad
e igualdad educativa.

El software contiene una herramienta para dispositivos de computo para escritorio con las siguientes
caracteristicas técnicas:

1l s
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Es una aplicacion de escritorio compatible para dispositivos PC y equipos de computo portatil de gama
media o superior: con las siguientes caracteristicas técnicas:

Sistema operativo Windows 10 o superior

Memoria RAM 4 GB o superior

Memoria grafica 1 GB o superior

Procesador a 2.4 ghz o superior

Pantalla con resolucion 1280 x 720

512 GB de espacio libre en el disco duro

. Net framework 2.0 y directx 9.0 o superior

7.1.8. Netcore 3.1

1.2
7:3;
7.4.
7:5:
7.6.
{45/ 8
7.8;
139,
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La aplicacion no excede un tamafio en Disco Duro 1.5 GB.

Es compatible con sistema operativo de 32 y 64 bits.

Es compatible con resoluciones de aspecto 16:9.

La herramienta es de facil acceso para el usuario mediante un sitio web o drive en la nube donde debera
ser descargada con el grado que corresponde.

Los contenidos de esta herramienta son funcionales sin la necesidad de conexion a internet (OFF-LINE),
sin embargo, para poder descargarlo sera necesario conectarse a internet.

El disefio e imagen de la aplicacion es apropiado para el nivel del usuario, con una interfaz atractiva y de
interés, para darle interactividad debera estar desarrollado sobre un motor de videojuegos.

La aplicacion muestra en su pantalla principal, acceso rapido a cada materia.

integra una barra de navegacion, que le permita el usuario cambiar de materia o pagina de manera rapida.
Se integra una barra con funciones basicas de trazo, resaltador, notas de texto, guardar captura de
pantalla y visibilidad.

La aplicacion incluye modelos en 3D y elementos graficos en 2D, algunos modelos y graficos deberan
ser de elaboracion propia autoria.

La aplicacion muestra el contenido sin requerir ningun tipo de complemento o software adicional para su
funcionamiento.

El contenido dentro de cada materia tiene:

7.13.1.Al menos 8 juegos interactivos que complementen el contenido de cada una de las materias. Cada

juego debera ser elaboracién propia, disefiados en un entorno 2D y/o 3D que permita diversas
modalidades de interaccion (individual, en pareja, en equipo o grupal). Deberan generar resultados
que permitan la generacion de estadistica e histdricos, mismos que puedan guardarse en formato
PDF o enviarse por correo electronico. Deberan existir al menos 10 versiones de juegos interactivos
distintos y estos deberan ser atractivos para los usuarios (escenarios de juegos de mesa, de
videojuegos tradicionales y modernos). Los juegos deberan contar con sus instrucciones y una
seccion que explique las reglas operativas de dicho instrumento. _
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7.13.2.Tiene por materia al menos 2 videos de alta calidad grafica y de desarrollo propio que sea adecuado
para el aprendizaje de los estudiantes.

7.13.3.Tiene por materia al menos 5 audios que apoyen el material digital de cada una de las materias.

7.13.4.Cuenta con actividades interactivas en formato PDF con formularios editables de respuesta o cajas
de texto, reactivos de opcion multiple, etc. Los audios, videos y actividades en formato PDF deberan
estar acordes al contenido del material bibliografico.

7.14. Las actividades en PDF, audios, juegos y videos deberan estar dentro de la interfaz mediante botones
de acceso directo en la interfaz principal.

El recurso contiene una herramienta para dispositivos moviles con las siguientes caracteristicas técnicas:

8.1. La aplicaciéon es soportada por dispositivos moviles de gama media o superior con las siguientes
caracteristicas minimas:

Android 6.0 o superior

Procesador Quad-Core Cortex-A7

Velocidad de CPU de 1.3ghz o superior

2 GB en RAM o superior

Memoria expandible a 32 GB o superior

. Pantalla 5 pulgadas o superior

8.2. La aplicacion tiene un icono de 512 x 512 pixeles, que servira como identificador de la misma.

8.3. La aplicacion no excede los 150 MB de peso.

8.4. La aplicacion esta firmada digitalmente con un certificado de instalacion.

8.5. La aplicacion no contiene publicidad.

8.6. La aplicacion no tiene contenido inapropiado para nifos.

8.7. La aplicacion movil solo requiere conexion a internet al descargar contenido y funciona sin conexion a
internet después de la descarga.

8.8. La aplicacion debera proporcionar un acceso a los usuarios por grado que les permita tener acceso a
todas las asignaturas.

8.9. La aplicacion permite a los usuarios gestionar el contenido que pueda almacenarse en sus dispositivos
moviles.

8.10. La aplicacion permite al usuario cambiar el grado en cualquier momento.

8.11. La aplicacién accede a los materiales durante 365 dias.

8.12. El contenido esta disefiado para los grados infantiles considerando preescolar, primero, segundo y
tercero de primaria.

8.13. El contenido tiene un disefio apropiado a los grados posteriores considerando cuarto, quinto y sexto para
primaria y primero, segundo y tercero para secundaria.

8.14. La aplicacion tiene un panel de herramientas para que el usuario pueda realizar trazos (lapiz, pincel,
goma).

8.15. La aplicacion tiene un botén que permita al usuario enviar capturas de pantalla. Tiene un botén que
permita al usuario guardar notas.

8.16. El contenido de la aplicacién debera apegarse a los planes y programas de estudio vigentes.

8.17. El contenido esta categorizado por asignatura y organizado por bloque o unidad.

8.18. La aplicacion muestra el contenido de cada unidad en por situaciones didacticas y progresiones de
desarrollo cognitivo.

8.19. Incluye al menos 2 recursos multimedia en un formato de video adecuado para cada tema. Este contenido
podra estar dentro de la aplicacién o enviarse a servidores y/o plataformas externas.

8.20. La aplicacion posee por lo menos 10 tipos de juegos, cada uno con un disefio personalizado y debe ser
adecuado a las edades que requiere el proyecto.

8.21. Incluye al menos 5 juegos por asignatura.

8.22. Cada juego mencionado emite un informe a los usuarios indicando el nimero de intentos, hora, fecha y
respuestas correctas o incorrectas. Este documento se puede proporcionar a los docentes como prueba
del aprendizaje adquirido.

8.23. Incluye al menos 5 recursos multimedia en formatos de audio apropiados para cada asignatura.
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8.24. Incluye enlaces a portales de internet que contengan contenido complementario apropiado para cada
asignatura.

8.25. El contenido de la aplicacion esta debidamente organizado y acompanado de imagenes, esquemas,
ilustraciones, fotografias, mapas, tablas, graficos y/o cualquier elemento visual adicional.

8.26. La aplicacion tiene un botdn de ayuda al usuario para resolver problemas frecuentes.

DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS DE 200
APRENDIZAJE LUDICO

Se entiende por “Dispositivo Tecnoldgico de Aprendizaje Ludico” la integracion de los siguientes componentes:

Un equipo de computo portatil.

Un proyector.

Un hardware de pizarron electronico.

Plataforma educativa con softwares para el funcionamiento de Ia herramienta
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Especificaciones técnicas:
Equipo de computo portatil

1. Los equipos de cdmputo portatil para los dispositivos tecnoldgicos de aprendizaje ludico, contiene las
especificaciones técnicas y caracteristicas a continuacion presentadas:

A. Sistema operativo windows 10 home o superior.
B. Procesador a 2.4 ghz o superior, pudiendo ser un intel core i3 0 un amd ryzen 3 o cualquier otro superior.
C. Memoria ram 8 gb ddr4 o superior.
D. Minimo 512 gb de espacio en disco duro hdd 0 256 gb de espacio en disco duro ssd.
E. Pantalla a resolucién minima 1280 x 720 6 con una relacién de aspecto de 16:9.
E- Intel hd graphics o radeon.
G. .net framework 2.0 y directx 9.0.
H. 2 puertos usb interados.
l. Adaptador hub de al menos 3 puertos usb.
dJ; Salida de video vga o hdmi
K. Camara web integrada.
Lz Bocinas externas

PROYECTOR

1. Los Proyectores para los Dispositivos Tecnologicos de Aprendizaje Ludico, contiene las

especificaciones técnicas y caracteristicas a continuacion presentadas:

A. 3600 lumenes o superior.
B. Resolucion nativa svga (800x600).
C. 30 bits de color (1.07 billones de colores)
D. Contraste minimo de 20,000:1.
E. Vida de la lampara minima de 5,000 horas en modo normal y 10,000 horas en modo eco.
E. Tamafio de imagen minima de 30" a 300"
G. Puertos hdmiy vga.
H. Cable hdmi y vga.
l. Bocina integrada.
2, los proyectores son nuevos, de gama media o superior, de marca reconocida, no se permitiran

miniproyectores o proyectores de gama baja, reensamblados, remanufacturados o usados.
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3. los proyectores son Utiles para el funcionamiento recurrente en centros educativos y espacios abiertos, sin
que afecte significativamente la calidad de proyeccion de este.

4, Los proyectores tienen al menos un afio de garantia directa con el fabricante y un mes de garantia con el
proveedor.

HARDWARE DE PIZARRON ELECTRONICO

3. Los hardwares de pizarrén electronico para las Dispositivos Tecnoldgicos de Aprendizaje Ludico, poseen
las especificaciones técnicas y caracteristicas a continuacion presentadas:

A. El'hardware de pizarrén electronico estan integrado con los siguientes componentes:

a. Una memoria usb permite la instalacion del software y su acceso.

b. Multiples lentes de tecnologia anaglifo. (10 lentes de 32. dimension).

c. Multiples fichas para visualizacién de contenido en realidad aumentada. (al menos 50 fichas de
realidad aumentada).

d. Sensor infrarrojo ir cuyo cuerpo y base sean metalicos, con conexidn usb y capacidad de detectar
proyecciones desde 30" y hasta 120" en diagonal.

e. Apuntador extensible de dos cuerpos metalicos y un apuntador corto tipo lapiz.

f. Todos los cables requeridos para el buen funcionamiento de este.

g. Los componentes del hardware de pizarrdn electrénico no deben exceder 3 kg de peso en su
conjunto.

B. el hardware de pizarrén electronico da la opcién de tener instalacion fija o portatil.

C. El hardware de pizarrén electrénico funciona sobre cualquier superficie habilitada para proyeccion
(pared, tablero acrilico, telon, piso, panel,). soportar uso en tv lcd, led o plasma, tener capacidad para
funcionar en retroproyeccion y permitir la calibracion en proyeccion trapezoidal.

D. La calibracion del hardware de pizarron electronico tiene un maximo de 4 puntos en el area de
proyeccion o pantalla (auto calibracion para puntos fijos).

PLATAFORMA EDUCATIVA

4, La plataforma educativa para las Dispositivos Tecnoldgicos de Aprendizaje Ludico, posee las
especificaciones técnicas y caracteristicas a continuacion presentadas:

A. Incluye un software para uso del hardware de pizarrén electrénico.

a. Es funcional sin necesidad de conexion a internet.

b. Permite interactuar con la computadora desde la superficie de proyeccion con los apuntadores.
debera contar con barra de herramientas modulares que permitan la posibilidad de cambiar de
sitio en la pantalla. debera permitir realizar anotaciones sobre programas, aplicaciones o el sistema
operativo.

c. Cuenta con los siguientes componentes:

l. Herramientas basicas: herramientas de “tinta digital” por medio de lapiz y resaltador que permitan
cambiar el color y grosor del trazo; asi como un borrador parcial y total. debe contar con herramientas
de formas basicas (cuadro, circulo y linea).

Il. Herramientas complementarias: herramientas de enfoque, reglas verticales y horizontales
auxiliares, visor de imagenes, captura de pantalla total y/o de regiones de la pantalla. teclado en
pantalla, calculadora con reconocimiento de escritura, regla, transportador y compas. herramientas de
captura de video.

lll. Herramientas de disefio: herramientas para disefio de clases y presentaciones; asi como elaboracion de
mapas conceptuales y diagramas de flujo con la posibilidad de importar imagenes.
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Incluye un software de reconocimiento de realidad aumentada que detecte las multiples fichas para
visualizacion de contenido en realidad aumentada. las fichas de realidad aumentada deberan contener al
menos los siguientes contenidos: sonido, desastre natural, universo, nimeros, texto informativo, patrimonio
cultural, ciclo del agua, lengua de sefias (nimeros), conflicto, paloma de la paz, entre otros contenidos
pertinentes segun los campos de formacidn.

Incluye un generador de actividades y evaluaciones interactivas por medio de videojuegos didacticos:
a. Incluye un software que le permita al docente implementar estrategias de gamificacion educativa
dentro del aula.
Permite hacer los proyectos autogestivos.
Permite crear y exportar juegos didacticos.
Promover la generacién de contenidos auténomos.
Permite desarrollar el uso de los tres canales de aprendizaje (auditivo, visual y kinestésico).
Integra juegos desarrollados en entornos 2d y 3d, con calidad de alto impacto
Permite el desarrollo de actividades individuales, en pareja o grupales.
Cuenta con un amplio catalogo de juegos que le permitan al docente hacer una seleccién pertinente
que se ajuste a las necesidades del tema y/o asignatura.
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Incluye un software que integra un repositorio de imagenes en tercera dimension, mismo que Funcionar
con los lentes de tecnologia anaglifica.

Incluye un software que integra un repositorio multimedia con mas de 20 objetos de aprendizaje de
tematicas de interés para el desarrollo del proceso formativo en el nivel basico.

Incluye un software que permita la creacion y gestion de organizadores graficos. este software debera
poseer las especificaciones técnicas y caracteristicas a continuacion presentadas:

a. El contenido desarrollado con la herramienta debera poder ser impreso o compartido.

b. Permite al usuario responder las interrogantes.

c. Tiene un peso maximo de 500mb.

Incluye un software que permita la creacién y gestiéon de cuadros comparativos. este software posee las
especificaciones técnicas y caracteristicas a continuacion presentadas:

a. Elcontenido desarrollado con la herramienta puede ser impreso o compartido.

b. Elsoftware permite al usuario afiadir y editar la cantidad de comparaciones deseada.

c. Elsoftware tiene un peso maximo de 500mb.

Incluye un software que permita la creacion y gestion de lineas de tiempo. este software debera poseer las
especificaciones técnicas y caracteristicas a continuacion presentadas:

a. el contenido desarrollado con la herramienta debera poder ser impreso o compartido.

b. el software debera tener un peso maximo de 500mb.

Incluye un software que complemente el idioma inglés, en lectura, habla y escritura. este software debera
poseer las especificaciones técnicas y caracteristicas a continuacion presentadas:
a. Incluye al menos 170 titulos, entendiéndose como titulos, objetos de aprendizajes propios. el
software debera permitir la impresion de los titulos.
b. Es clasificado por las siguientes categorias: listening, songs, videos, vocabulary y evaluation.
c. Posee material multimedia (videos y audios) que facilite el aprendizaje de los temas,
i. Posee como minimo 10 videos que permitan captar la atencion del alumno.
ii. Posee como minimo 50 audios que permitan ser una herramienta mas para el aprendizaje
en de los temas.
d. Cuenta como minimo con 50 juegos que permitan al alumno reforzar el aprendizaje. los juegos
deberan ser evaluables.
e. Lavisualizacion del software integra animaciones que generen efectos de un paginado real. cuenta



ademas con botones de navegacion para facilitarle el usuario el aprovechamiento de este.
f. El software cuenta con un buscador de paginas que permita al usuario localizar el contenido mas
rapido y eficiente.
g. Cuenta con herramientas de escritura. marcado, borrado y notas para el uso adecuado de la misma.
h. El software tiene un peso maximo de 1gb.

J. Incluye un software que integre un repositorio de lecturas del idioma inglés. este software posee las
especificaciones técnicas y caracteristicas a continuacion presentadas:

a. Integra al menos 10 titulos, entendiéndose como titulos, objetos de aprendizajes. el software
permite la impresion de los titulos.

b. Elsoftware posee material multimedia (videos y audios) que facilite el aprendizaje de los temas.

i.  posee como minimo 10 videos que permitan captar la atencién del alumno.
ii. Posee como minimo 50 audios que permitan ser una herramienta mas para el
aprendizaje de los temas.

c. El contenido del software es clasificado por los niveles que establece el marco comun de
referencia europea, entendiendo los niveles al,a2ybi.

d. Cuenta como minimo con 10 juegos que permitan al alumno reforzar el aprendizaje.

e. Lavisualizacion de este software integra animaciones que generen efectos de un paginado real.
cuenta ademas con botones de navegacion para facilitarle el usuario el aprovechamiento de
este.

f.  El software cuenta con un buscador de paginas que permita al usuario localizar el contenido mas
rapido y eficiente.

g. Cuenta con herramientas de escritura, marcado, borrado y notas para el uso adecuado de la
misma.

*El Arrendamiento Incluye el Mantenimiento llimitado del Sistema

De lo anteriormente expuesto se desprende que:

En la Partida Unica, al “ADQUISICION DE RECURTSOS DIDACTICOS Y APRENDIZAJE LUDICOS EN
DISPOSITIVOS TECNOLOGICOS” CUMPLE con los requerimientos técnicos y econdmicos, requeridos por la
convocante Secretaria de Educacion del Estado de Durango a través de la Subsecretaria de Servicios Educativos,
motivo por el cual se ACEPTA su propuesta en esta partida.

FALLO

Se adjudica la Partida Unica licitada

PARTIDA Solicitud Proveedor MONTO
UNICA “ADQUISICION DE RECURTSOS Estratega Proyectos,
DIDACTICOS Y APRENDIZAJE Equipamiento Integral, S.A.
LUDICOS EN DISPOSITIVOS de C.V. $36,864,800.00
TECNOLOGICO0S”
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